NORMATIVA ELO FEDA

(Normativa a aplicar a partir del día 01.01.96 en el sistema de Evaluación de Torneos Ranking Elo de la FEDA)
0.0
INTRODUCCIÓN
Este sistema de clasificación tiene como objetivo la valoración de las actuaciones, tanto nacionales como internacionales de los jugadores españoles y extranjeros de ambos sexos, afiliados a la FEDA, mediante procedimientos estadísticos, basados en su esencia en el sistema de clasificación adoptado por la FIDE.

Los datos básicos para la medida de las actuaciones en ajedrez deben ser amplios y precisos. El juego será evaluado por la FEDA cuando se ha producido un torneo que reúna los siguientes requerimientos :

1.0
TÉCNICOS
1.1
Para que puedan ser evaluados para el Ranking Nacional, los torneos deberán ser dirigidos por un Arbitro Titulado, siendo la categoría del mismo equiparable a la de la competición a disputar.

A estros efectos, se considerarán clasificados los torneos en las siguientes categorías :

1.11
Categorías Nacional e Internacional

1.11.a
Torneos Internacionales Cerrados

1.11.b
Torneos Nacionales Cerrados

1.11.c
Torneos Internacionales Abiertos

1.11.d
Torneos Nacionales Abiertos

1.11.e
Torneos Autonómicos clasificatorios para el Nacional

1.11.f
Cualquier otra Competición Nacional

1.12
Categoría Autonómica

1.12.a
Torneos Cerrados Autonómicos

1.12.b
Torneos Abiertos Autonómicos

1.12.c
Torneos Provinciales clasificatorios para Autonómicos

1.12.d
Cualquier otra Competición Autonómica

1.12.a y 1.12.b no incluidos en el apartado 1.11

1.13
Categoría Provincial

1.13.a
Torneos Cerrados Provinciales

1.13.b
Torneos Abiertos Provinciales

1.13.c
Cualquier otra Competición Provincial

1.13.a y 1.13.b no incluidos en el apartado 1.12

1.2
Los torneos por sistema suizo, deberán además clasificar inicialmente a los participantes, de acuerdo con los siguientes criterios :

1.22
Rating FIDE, si lo tuvieren (caso de igualdad de puntuación, por titulación FIDE)

1.22
Rating Nacional (Caso de igualdad de puntuación por titulación FIDE)

1.23
Otros Ratings

1.24
Sorteo u orden alfabético, de acuerdo con el criterio arbitral.

2.0
VELOCIDAD DE JUEGO

Pueden incluirse los siguientes tipos de eventos :

2.1
La velocidad del juego no debe exceder de ñas 23 jugadas/hora en cualquier fase de la partida, a menos que se especifique de otro modo en estas reglas.

2.2
Final Rápido (Guillotina)

2.21
No menos de 4 horas para el final de la partida.

2.22
No menos de una hora por jugador para el primer control de tiempo-

2.23
La velocidad de juego hasta el primer control no deberá ser mayor de 23 jugadas/h.

2.24
Después del primer control de tiempo, todas las jugadas restantes serán efectuadas en un periodo mínimo de una hora por jugador.

2.3
Con relojes electrónicos, una hora (mínimo) por jugador, podrán ser evaluadas siempre que se añadan 10 segundos (mínimo) al tiempo de control para cada jugada.

3.0
REGLAS QUE DEBERÁN OBSERVARSE
3.1
Para partidas jugadas según 2.1
Leyes del Ajedrez normales.

3.2
Para partidas jugadas según 2.2
Reglas de Guillotina.

3.3
Esta prohibido fumar en los eventos rateados de la FEDA.

No esta permitido fumar en la zona de juego durante la duración del torneo.

Esto es aplicable a todas las personas presentes.

Debe haber prevista una zona fuera del área de juego donde esté permitido fumar.

Esta debe ser fácilmente accesible desde la zona de juego.

Si las ordenanzas locales prohíben totalmente fumar, los jugadores y árbitros deben tener fácil acceso a la calle.

4.0
NUMERO DE RONDAS DIARIAS
4.1
Para partidas jugadas según 2.1 :
No más de 2 rondas diarias, excluyendo partidas aplazadas.

4.2
Para partidas jugadas según 2.2 :
No más de 2 partidas diarias.

5.0
DURACIÓN DEL EVENTO
5.1
Un periodo inferior a 90 días.

5.11
Los torneos con duración superior a 90 días pueden evaluarse con autorización previa de la FEDA.

6.0
PARTIDAS NO JUGADAS
6.1
Cuando no se hayan disputado realmente, por  “forfait” o cualquier otra razón, no serán computadas.

7.0
COMPOSICIÓN DEL TORNEO
7.1
Si un jugador sin Rating puntúa cero en un evento, su puntuación y las de sus oponentes contra él, no serán computadas.

7.2
Los resultados en eventos con fase previa y final serán ponderados.

7.3
En un torneo por sistema liga, al menos un tercio de los jugadores deberán tener Rating FEDA.

7.31
Si el evento tiene 10 jugadores, al menos 4 deberán tener Rating.

7.32
En un torneo a doble vuelta con jugadores sin Rating, deberá haber al menos 6 jugadores, 4 de los cuales deberán tener Rating.

7.33
Los campeonatos Nacionales, Autonómicos y Provinciales, jugados por sistema liga, deberán ser computados si al menos 3 participantes tienen Rating oficial de la FEDA, antes del comienzo del torneo.

7.4
En un torneo por sistema suizo o por equipos soló se cuentan las partidas contra oponentes con Rating, excepto matches Scheveningen.

7.41
Para jugadores con Rating, se cuentan todas las partidas contra oponentes con Rating.

7.42
Para jugadores sin Rating, los resultados solo cuentan si el jugador se enfrenta en un torneo, a un mínimo de 4 jugadores con Rating FEDA.

7.43
En el caso de un torneo por sistema liga (Robin-Round), donde una o más partidas no sean jugadas, el informe del torneo se hará como si se tratara de un torneo por sistema suizo.

8.0
LISTA OFICIAL DE RATING FEDA
La Comisión cualificadora, por medio del Administrador del Rating, preparará una lista semestral que incorporará las competiciones computadas durante el periodo de Rating a la lista previa.

Esto se efectuará usando la fórmula de Rating basada en la curva de expectativas de puntuación y derivada de la función de distribución normal de la teoría estadística y de probabilidades.

8.1
En la lista aparecerá la siguiente información :

8.11
La fecha en que la lista se hace efectiva.

La lista de Enero entra en vigor para torneos cuya fecha de comienzo se halle entre el 1º de Enero y el 30 de Junio.

La lista de Julio es efectiva para torneos que comiencen entre el 1º de Julio y el 31 de Diciembre.

8.12
El nombre de cada jugador cuyo Rating sea igual o superior a 1805 en la fecha de cierre de la lista, ademas de :

8.12.a.

Los siguientes datos relativos al jugador :

-Número de identidad FEDA.

-Apellidos y nombre.

-Título FIDE o FEDA.

-Federación Territorial.

-Rating Vigente.

-Fecha de nacimiento.

-Situación del jugador (activo o inactivo).

-Número de partidas computadas en el periodo.

8.13
Las fechas de cierre para recepción de información serán normalmente el 30 de Noviembre y el 31 de Mayo.

8.13.a
Las informaciones acerca de torneos finalizados o recibidos después de la fecha de cierre, normalmente no serán incluidos es los cómputos de la lista en cuestión y si lo serán para la siguiente.

8.14
El Rating de un jugador nuevo en la lista sólo se publicará si reúne los siguientes criterios :

8.14.a
Si se basan en resultados obtenidos según 7.3, con un mínimo de 9 partidas.

8.14.b
Si se basan en resultados obtenidos según 7.4, un mínimo de 9 partidas jugadas contra oponentes con Rating.

8.14.c
La condición de 9 partidas no se circunscribe a un solo torneo; los resultados de otros torneos, disputados en el mismo o en los tres siguientes periodos de Rating, se considerarán para obtener el Rating Inicial.

8.2
Jugadores con Rating que no se incluyen en la lista :

8.21
Jugadores cuyo Rating haya descendido por debajo de 1805 se relacionarán en la siguiente lista como FUERA DE LISTA (0).

A partir de ese momento serán tratados como cualquier otro jugador sin Rating.

8.22
Los jugadores inactivos serán incluidos en la lista, y se considerarán con Rating en su evaluación más reciente a efectos de Rating.

8.22.a
Se considerará que un jugador comienza su inactividad cuando ha disputado menos de 4 partidas en un año.

8.22.b
Los jugadores inactivos aparecen en las siguientes 3 listas de Rating, a partir de que han sido considerados inactivos.

Una vez haya transcurrido el periodo de las tres listas, sus nombres serán publicados como jugadores inactivos, junto con la lista de jugadores activos.

8.22.c
Un jugador vuelve a considerarse activo si disputa un mínimo de 4 partidas en el periodo de un año.

9.0
LA OPERATIVIDAD DEL SISTEMA FEDA DE RATINGS
El sistema FEDA de Ratings es un sistema numérico en el que los porcentajes de puntuación son convertidos en diferencias de rating y viceversa.

Su función es producir información de medida de la mejor calidad estadística.

9.1
La primera de las tablas que siguen muestran la conversión de la puntuación p en diferencias de rating “d(p)”. Para 0% o 100% de puntuación, d(p) es necesariamente indeterminado. 

La segunda tabla muestra la conversión de las diferencias de rating “D” en probabilidades de puntuación “p(D)” para el mayor “+” y el menor “-“ jugador con ratings, respectivamente.

De este modo las 2 tablas son efectivamente imágenes-espejo.

9.1.b
(Tabla 1.4)

	P
	d(p)
	p
	d(p)
	p
	d(p)
	p
	d(p)
	p
	d(p)

	1.00
	
	0.80
	240
	0.60
	72
	0.40
	-72
	0.20
	-240

	0.99
	677
	0.79
	230
	0.59
	65
	0.39
	-80
	0.19
	-251

	0.98
	589
	0.78
	220
	0.58
	57
	0.38
	-97
	0.18
	-262

	0.97
	538
	0.77
	211
	0.57
	40
	0.37
	-95
	0.17
	-273

	0.97
	501
	0.76
	193
	0.56
	43
	0.36
	-102
	0.16
	-284

	0.95
	470
	0,75
	184
	0.55
	36
	0.35
	-110
	0.15
	-296

	0.94
	444
	0.74
	175
	0.54
	29
	0.34
	-117
	0.14
	-309

	0.93
	422
	0.73
	166
	0.53
	21
	0.33
	-125
	0.13
	-322

	0.92
	401
	0.72
	166
	0.52
	14
	0.32
	-133
	0.12
	-336

	0.91
	383
	0.71
	158
	0.51
	7
	0.31
	-141
	0.11
	-351

	0.90
	366
	0.70
	149
	0.50
	0
	0.30
	-149
	0.10
	-366

	0.89
	351
	0.69
	141
	0.49
	-7
	0.29
	-158
	0.09
	-383

	0.88
	336
	0.68
	133
	0.48
	-14
	0.28
	-166
	0.08
	-401

	0.87
	322
	0.67
	125
	0.47
	-21
	0.27
	-175
	0.07
	-422

	0.86
	309
	0.66
	117
	0.46
	-29
	0.26
	-184
	0.06
	-444

	0.85
	296
	0.65
	110
	0.45
	-36
	0.25
	-193
	0.05
	-470

	0.85
	284
	0.64
	102
	0.44
	-43
	0.24
	-202
	0.04
	-501

	0.83
	273
	0.63
	95
	0.43
	-50
	0.23
	-211
	0.03
	-538

	0.82
	262
	0.62
	87
	0.42
	-57
	0.22
	-220
	0.02
	-589

	0.81
	251
	0.61
	80
	0.41
	-65
	0.21
	-230
	0.01
	-677


9.1.c

(Tabla 1.5)

	Rtg Dif.
	+
	-
	Rtg Dif.
	+
	-
	Rtg Dif.
	+
	-

	+ de735
	1.00
	0.00
	268-278
	0.83
	0.17
	114-121
	0.66
	0.34

	620-735
	0.99
	0.01
	257-267
	0.82
	0.18
	107-113
	0.65
	0.35

	560-619
	0.98
	0.02
	246-256
	0.81
	0.19
	99-106
	0.64
	0.36

	518-559
	0.97
	0.03
	236-245
	0.80
	0.20
	92-98
	0.63
	0.37

	485-517
	0.96
	0.04
	226-235
	0.79
	0.21
	84-91
	0.62
	0.38

	457-484
	0.95
	0.05
	216-225
	0.78
	0.22
	77-83
	0.61
	0.39

	433-456
	0.94
	0.06
	207-215
	0.77
	0.23
	69-76
	0.60
	0.40

	412-432
	0.93
	0.07
	198-206
	0.76
	0.24
	62-68
	0.59
	0.41

	392-411
	0.92
	0.08
	189-197
	0.75
	0.25
	54-61
	0.58
	0.42

	375-391
	0.91
	0.09
	180-188
	0.74
	0.26
	47-53
	0.57
	0.43

	358-374
	0.90
	0.10
	171-179
	0.73
	0.27
	40-46
	0.56
	0.44

	345-357
	0.89
	0.11
	163-170
	0.72
	0.28
	33-39
	0.55
	0.45

	329-344
	0.88
	0.12
	154-162
	0.71
	0.29
	26-32
	0.54
	0.46

	316-328
	0.87
	0.13
	146-153
	0.70
	0.30
	18-25
	0.53
	0.47

	303-315
	0.86
	0.14
	138-145
	0.69
	0.31
	11-17
	0.52
	0.48

	291-302
	0.85
	0.15
	130-137
	0.68
	0.32
	4-10
	0.51
	0.49

	279-290
	0.84
	0.16
	122-129
	0.67
	0.33
	0-3
	050
	0.50


9.2
Al determinar un rating “R(u)” en un evento dado de un jugador previamente sin rating.

9.21
En primer lugar, habrá que determinar el promedio rating del torneo “Ra”.

9.21.a
En un suizo o por equipos, es simplemente el promedio de todos sus oponentes.

9.21.b
En un sistema liga en el que el torneo tiene participación de jugadores sin rating, el promedio del torneo R(a), se determinará tanto para los jugadores con rating como para los sin rating, como sigue :

9.21.b.1
Determinese el promedio de los jugadores con rating “R(ar)”.

9.21.b.2
Determinese “D” para cada uno de los jugadores con rating contra todos sus oponentes.

Determinese entonces d(p) para cada uno de estos  jugadores.

Determinese entonces el promedio de estos d(p) = “d(pa)”.

9.21.b.3
“n” es el número de los oponentes.

R(a) = R(ar)-d(pa) x n/(n+1)

9.22
Si puntúa 50%, entonces R(u) = R(a)

9.23
Si puntúa más del 50%, entonces R(u) = R(a) + 12,5 por cada medio punto sumado por encima del 50%.

9.24
Si puntúa menos del 50%, en un torneo por sistema Suizo o por equipos : R(u) = R(a) + d(p).

9.25
Si puntúa menos del 50% en un torneo por sistema liga :

R(u) = R(a) + d(p) x n/(n+1).

9.3
El Rating R(n) a ser publicado para un jugador sin rating previo, se determinará entonces por el promedio ponderado de todos sus resultados R(u).

Por ejemplo : un jugador que tenga resultados de 2280 (sobre 5 partidas), 2100 (sobre 10 partidas) y 1920 (sobre 5 partidas) :

R(n) = (2280x5 + 2100x10 + 1920x5) / 20 = 2100

9.31
Cuando la primera actuación de un jugador es menos de 1805, los resultados de esa actuación serán ignorados.

9.32
El R(n) a publicar en la lista FEDA de rating se redondeara al próximo 5 o 0.

Solamente R(n) = 1805 será considerado.

9.4
Todo jugador sin rating que juega la totalidad de las rondas de un Campeonato Nacional y que realiza el 50% o más de la puntuación, recibirá un rating de 1805 a menos que la actuación del jugador le acredite un más alto rating.

A este sólo efecto, a los oponentes no rateados del jugador en cuestión, se les considerará un rating de 1800 puntos.

9.5
Determinación del cambio de rating para un jugador con rating.

9.51
Determinese R(a)

Para un torneo por sistema suizo, equipos o match individual, este es el promedio de rating de los jugadores oponentes.

Una diferencia en el rating de más de 350 puntos será contada a efectos de rating como si la diferencia fuera de 350 puntos.

Para un torneo sistema liga, el promedio de rating de todo el torneo es calculado como 9.21.c, cuando compiten jugadores sin rating.

9.52
R es el rating publicado del jugador con rating.

R-Ra = D. Usese 9.1.c para determinar P(D).

9.53
W es la puntuación conseguida y We es la puntuación esperada.

We = P(D) x n, para un suizo o un match individual.

We = P(D) x (n+1) - 0,5 , para un todos contra todos.

ôR = K(W-We).

ôR es el cambio de rating.

9.53.a
K es el coeficiente de desarrollo.

K = 25 para un jugador nuevo en la lista de rating hasta que haya finalizado eventos con un total de al menos 30 partidas.

K = 15 mientras que el rating del jugador permanezca por debajo de 2200 puntos.

K = 10 una vez que el rating publicado del jugador haya alcanzado los 2200 puntos y haya completado eventos con al menos 30 partidas.

A partir de ese momento permanecerá siempre K = 10.

9.54
Para determinar R(n) para un jugador con rating, determinese ôR para cada torneo en que haya jugado.

R(o) es el viejo rating.

BôΔ es la suma de ôR para cada evento en el que el jugador haya participado.

R(n) = R(o) + BôR.

9.55
R(n) se redondea al más próximo de 5 o 0.

9.56
En los torneos en que intervengan jugadores extranjeros no afiliados a la FEDA, se les considerará que su puntuación FIDE, a efectos de valoración de los jugadores nacionales o extranjeros afiliados a la FEDA, a los que se les aplicara el rating FEDA.

10.0
PROCEDIMIENTOS DE INFORME
10.1
Regulaciones para remisión de informes de torneos valederos para rating.

10.11
Dentro de las dos semanas siguientes a la finalización del torneo, el arbitro principal o el oficial de ratings de la Federación Autonómica correspondiente, deberá remitir un informe de rstings del torneo por correo a la Secretaría de la FEDA.El informe debe cumplir los procedimientos descritos en esta normativa de ratings.

10.12
El final del torneo es la fecha de la última ronda y la fecha del envío quedará determinada por el matasellos.

10.13
Si el administrador de ratings encuentra que el informe es defectuoso hasta el extremo que ha de devolverse para su corrección, el informe corregido deberá remitirse a la Secretaría de la FEDA dentro de las cuatro semanas siguientes a la fecha de devolución indicada por el Administrador de ratings.

De no hacerse así esto significará que el evento no ha sido informado a efectos de rating.

10.14
Los informes enviados con retraso en más de un período de rating no serán aceptados a efectos de rating.

10.2
La información a ser aportada para un torneo por sistema liga se agrupará convenientemente, consistirá en :

10.21
Identificación del evento, incluyendo fechas del comienzo y final.

10.22
Especificación del tiempo limite.

10.23
-Tabla de clasificación completa, que deberá relacionar a los jugadores en el orden de clasificación final.

-Código de identidad FEDA.

-Nombre y dos apellidos completos.

-Títulos y Federación Autonómica a la que pertenecen.

-Rating nacional (los extranjeros figurarán con su rating FIDE)

-Cualquier cambio en los datos del jugador que deba aparecer en la lista vigente.

-Los resultados contra cada adversario deben ser registrados para cada jugador como 1, ½, 0.

-Cualquier resultado derivado de una partida no jugada debe identificarse con “+” o “-“, cuando se haya concedido un punto o cero respectivamente(una explicación acompañando a estos datos es recomendable).

-Cualquier otra circunstacia inusual debe ser asimismo descrita.

10.3
La información principal a reportar para un torneo por sistema suizo o por equipos, será convenientemente agrupada y debe incluirse una tabla completa del evento, que como mínimo recogerá todos los requisitos especificados en el apartado 10.2.

10.31
Alternativamente, puede enviarse una tabla generada por computadora como informe de ratings. Las Federaciones Autonómicas u organizaciones de torneos que deseen enviar los resultados de sus competiciones de esta forma, deberán acompañar, además de los datos especificados en el Art 10.2, una lista de evaluación con el V B del Arbitro principal y un disquete con fichero de texto en formato ASCII, conteniendo los datos de la misma, con el siguiente ejemplo de configuración :

PARA JUGADORES CLASIFICADOS

 Codigo   Apellidos y Nombre   Sx Fed FechaNac Pto Jg Rival

-------- -------------------- -- --- -------- --- -- -----

512      ,MONTECATINE RIOS Rdo,m,AND,06-03-59,7.0, 9,2347

1149    ,MEDINA CARRASCO Ant.,m,CAT,26-03-74,4.5, 8,2064

365     ,HERVAS RUIZ Jose    ,m,RIO,16-03-65,6.0, 9,2235

2345    ,NOGUE FAJULA Juan   ,m,MAD,04-12-67,3.5, 5,1987
PARA BLOQUES DE ELO FEDA

  Código   Apellidos y Nombre   Sx Fed FechaNac Pto Jg Rival

 -------- -------------------- -- --- -------- --- -- -----

00000000,FLORES PISTON Agust  ,m,AND,23-06-65,4.0, 6,2089

00000000,LOBATO ARENAS Jose   ,m,ARA,22-08-64,5.5, 9,2125

00000000,ESPINOSA SANCHEZ a   ,f,AND,15-10-75,3.5, 6,2025

00000000,ALBA HUESCAR Pedro   ,m,EUS,10-10-78,4.0, 7.1988
ESTE TIPO DE INFORMACIÓN ES IMPRESCINDIBLE Y DE OBLIGADO CUMPLIMIENTO PARA TODOS LOS TORNEOS CUYA NOMINA DE PARTICIPANTES SEA SUPERIOR A 40 JUGADORES.

11.0
SEGUIMIENTO DE LA OPERACIÓN DEL SISTEMA DE RATING
11.1
Parte de la responsabilidades del Administrador del sistema de Rating es destacar cualquier desviación en la escala. A este efecto pueden establecerse análisis como 

Control de los rating de un grupo selecto de jugadores, por ejemplo los 50 primeros del ranking, para detectar cualquier cambio en el rating promedio del grupo.

11.2
La escala de rating es arbitraria y abierta. Así las únicas diferencias en rating tienen significación estadistica en terminos de probabilidad. 

Si la composición del rating FEDA tuviese que modificarse, la escala solo podría conducirse hacia la verdadera excelencia de los jugadores. Es un objetivo mayor asegurar la integridad del sistema, de modo que los rating del mismo valor, año tras año, representen la misma excelencia de juego.

12.0
REQUERIMIENTOS PARA EL ADMINISTRADOR DE SISTEMA FEDA DE RATINGS
12.1 Conocimiento suficiente de la teoría estadística de probabilidades, tal y como se aplica a las medidas de ciencias físicas.

12.2
Capacidad para diseñar los controles descritos en 11.1, para interpretar los resultados de tales controles y para recomendar a la Comisión de medidas que se necesitan para preservar la integridad del sistema de ratings.

12.3
Ser capaz de aconsejar y asistir a cualquier Federación Autonómica en el establecimiento de un sistema autonómico de ratings.

12.4
Exhibir un grado de obejtividad equivalente al de un arbitro FIDE.
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